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Transmisión de video progresivo en Internet.

Introducción.

Uno de los principales retos que existen en Internet es la transmisión en “tiempo real” de secuencias de video digital.

Uno de los problemas que nos encontramos en Internet es que no es posible garantizar una tasa de información que nos permita transmitir video digital a una calidad aceptable. Esto hace que el video se entrecorte o incluso no pueda ser reproducido.

Otro de los inconvenientes que tenemos en el almacenamiento y reproducción de video digital es que una vez comprimida la secuencia a un bitrate fijo, obtener la secuencia original no es posible ya que normalmente se usan algoritmos de compresión con pérdida.

Sin duda uno de los principales retos es encontrar un algoritmo de compresión y transmisión adecuados que solucionen estos dos problemas que existen en la actualidad.

En la actualidad los algoritmos de compresión y transmisión de video digital se basan en el estándar MPEG, estos algoritmos están diseñados para transmitir a una tasa de bits fijos y además son algoritmos con pérdida, es decir que una vez que la secuencia original es comprimida no es posible realizar el proceso inverso. 

Una posible solución a los problemas anteriormente citados es el uso de algoritmos de compresión de video digital que sean sin pérdida, es decir que el proceso de compresión-descompresión sea reversible.

Otra característica de estos algoritmos es que no tienen ninguna restricción a la hora de transmitir la información por la red, no necesitan una tasa de bit fija para poder visualizarse.

Teniendo en cuenta estas premisas en este proyecto se pretende realizar un software que nos permita transmitir video digital por Internet sin importar el ancho de banda disponible en cada momento y que además el video pueda ser reproducido sin pérdida si alguna situación especial lo requiera.

Objetivos del proyecto.

· Desarrollar un compresor de video progresivo.

· Implementar un servidor de video progresivo (previamente comprimido) que permita transmitir total o parcialmente las secuencias comprimidas.

· Implementar un descompresor de video progresivo.

· Implementar un cliente que sea capaz de descomprimir en tiempo real y presentar las secuencias de video.

Ámbito de trabajo.

El mayor tiempo de investigación y desarrollo se llevará en el departamento de Arquitectura y trabajo en casa, para ello es necesario disponer de dos máquinas que sean visibles en Internet para poder realizar la transmisión del video digital.

Plan de trabajo

· Familiarizarse con los algoritmos de compresión sin pérdida.

· Implementación de un algoritmo de compresión / descompresión de video digital.

· Desarrollo de un servidor de video digital usando TCP.

· Desarrollo de un cliente (visor) de video digital usando TCP.

· Pruebas con distintas configuraciones (Red, CPU).

· Conclusiones del proyecto.

Herramientas utilizadas.

Se pretende que el software final sea lo más portable posible, por lo tanto el desarrollo se realizará en el lenguaje C bajo el sistema operativo Linux (cualquier distribución es válida).

Las herramientas software necesarias para el desarrollo serán: un editor de texto (xemacs, joe, vi, etc) cualquiera y un compilador de C bajo Linux (cc, gcc, c++) que permita obtener el ejecutable de la aplicación.

En cuanto a herramientas hardware necesitaremos disponer de dos PCs conectados a Internet para poder realizar el desarrollo y las pruebas del software.
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