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1. Introduccion

5Que es ecasound?

@ Ecasound es un paquete de software desarrollado para
multiprocesamiento de audio. Puede ser usado para
tareas simples similares a la reproduccion de audio,
grabacion y conversion de formatos, pero tambien para
el procesamiento de efectos multipista, mezclando,
grabando vy reciclando senales.

@ Permite procesar senales en tiempo real.



1.2 Historia

@ Ecasound nace y comienza a desarrollarse entre los anos 1995 -
1997.

@ Las primeras versiones de ecasound funcionan bajo IBM Os/2.
Al portar ecasound para GNU/Linux se reescribio mucho codigo
y durante este proceso se le anadieron nuevas funcionalidades
como la capacidad de trabajar con multitracking. Mucha gente
es la que se ha decantado por esta opcion de procesamiento de
audio en estudios de mdsica.



2. Conceptos de Ecasound

® Objetos de sonido (Audio Objects). -> Descriptor de fichero

@ Chain -> Extremo de un cable.

® Operadores y controladores de chain -> Efectos, analisis, etc
@ Configurador de chain -> Propiedades de un chain seleccionado
@ ECI - Ecasound Control Interface -> API para desarrolladores
@ EIAM - Ecasound Interactive Mode -> Consola de comandos

@ EOS - Opciones de sintaxis -> Sintaxis usada por ecasound



3. Usando Ecasound

Por donde empezar

No hay un Gnico motivo para empezar a usar ecasound. Usarlo puede ser tan simple como
pegar un componente para que haga tareas que no son manejadas por otras aplicaciones
que se estan usando o porque ecasound hace estas tareas mucho mas faciles 6 mejor :)

Pero ecasound también puede usarse como el centro del estudio de sonido, procesando
efectos, grabando multitracking y mezclando.

Es dificil describir toda la flexibilidad que ecasound nos da en pocas frases, porque el
comienzo solo viene descrito en el manual de nuevos usuarios de la documentacion, el resto
es cosa de nuestra imaginacion.

El manual de introduccion no es una perfecta introduccion pero nos da una vista global del
potencial de la aplicacion mostrandonos el uso de muchas tareas sencillas y comunes para
hacer.



4. Interfaz de usuario y
aplicaciones

@ “ecasound” es la aplicacion primaria de interfaz con el
usuario.

@ Ecasignalview es una utilidad para monitorizar la
amplitud de la senal y estadisticas de los picos de la
senal. Con ella podemos ajustar los niveles de senal
para la grabacion.



4.1 Uso basico Ecasignalview

@ El escenario basico de uso es la grabacion de sonido desde
la tarjeta de sonido, visualizandolo con medidores de
amplitud y escribiendo la salida a /dev/null

# OSS-drivers (or properly installed ALSA OSS-emulation)
ecasignalview /dev/dsp null
# native ALSA-mode, recording from the default’ device

ecasignalview alsa,default null



9.

Ventajas avanzadas de
Ecasound

@ Mixing

D

Un uso normal donde nosotros encaminamos sonido desde chain "1y
*2” al chain “3” el cual esta conectado a la salida de la tarjeta de
sonido.

# note, the second loop parameter is the loop id-number;

# it is used to associate loop inputs with correct loop outputs
ecasound -a:l -i:some.mp3 -o:loop,1

-a:2 -i:another.mp3 -o:loop,1

-a:3 -i:loop,1 -0 /dev/dsp -ea:200



Ventajas avanzadas de
Ecasound

@ Conversiones de formato

Convertimos de wav a cdr.
ecasound -i:somefile.wav -o:somefile.cdr

ecasound -i somefile.wav -0 somefile.cdr

Parecido al anterior pero este comienza en modo interactivo.

ecasound -c -i somefile.wav -0 somefile.cdr



Ventajas avanzadas de
Ecasound

@ Conversiones de formato resampleando

ecasound -f:16,2,96000 -i resample,auto,foo44100.wav -o bar9ék.wav
ecasound -f:16,2,44100 -i resample,auto,bar96k.wav -o foo44100.wav
ecasound -f:16,2,44100 -i resample-hq,48K,foo48k.wav -o bar.wav
ecasound -f:16,2,44100 -i resample,96kK,third.raw -o foo44100.wav

En el dltimo ejemplo resampleamos de 48000Hz a 44100Hz, usando el
“resimple-hq” (de alta calidad). Este modo tiene que ser compilado en Ecasound
por ser un modo que consume mas recursos de cpu, pero da mejores resultados.



Ventajas avanzadas de
Ecasound

@ Procesamiento de efectos.

ecasound -i somefile.mp3 -o /dev/dsp -ea:120
ecasound -a:default -i somefile.mp3 -o /dev/dsp -ea:120

Este ejemplo hace que la entrada de un mp3 tenga un efecto de amplificacion y
lo escuchemos por la salida OSS amplificada en un 120%.



Ventajas avanzadas de
Ecasound

@ Mixing

ecasound -c \

-a:1 -i drums.wav \

-a:2 -i synth-background.wav \
-a:3 -i bass-guitar_take-2.ewf \
-a:4 -i brass-house-lead.wav \
-a:all -o /dev/dsp

Primeramente, tenemos seleccionado el modo-interactivo con “-c”. Luego
anadimos 4 entradas. Todas las 4 chain son asignadas a una Gnica salida, la cual
esta vez es la tarjeta de sonido (/dev/dsp).



Ejemplos de preset

@ Los efectos preconfigurados de ecasound son un pequefio motor de ecasound
que hace q parezcan efectos nativos. Aqui veremos un ejemplo de un efecto
preconfigurado multi-chain:

# let’s put the low fregs into one chain and high fregs in another
bassbooster = -efl:2000 -ea:200 | -efh:2000 -ea:50
# note, the ‘|’ sign separates parallel chains

Y una vez definido podemos usarlo asi:

ecasound -a:1 -i:some.mp3 -pf:bassbooster.ecp
-a:2 -i:another.mp3 -pf:bassbooster.ecp

-a:1,2 -o0:/dev/dsp



6. LADSPA Plugins

@ Ecasound soporta LADSPA-effect plugins (Linux Audio Developers’s Simple
Plugin API)

® Para que ecasound soporte LADSPA plugins necesitar haber sido compilado con

la LADSPA activado para que soporte los plugins. Una vez instalado los plugins
de LADSPA podemos probarlo de la siguiente manera:

@ echo "ladspa-register” | ecasound -c
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http://che.wikidot.com/howto:linuxgrabarcintas

http://www.eca.cx/ecasound/Documentation/examples.html

http://www.wakkanet.fi/~kaiv/ecawave/

http://cantor.ee.ucla.edu/~ jsab/ecasound.html
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